


ATTENZIONE

70682544

pagg. 288 - L. 12,000

librofaxcasy

70682781

GRANDI
SUCCESS(

pagg. 432 - L. 12.000

70683001 pagg. 304 - L. 12.000 70683176 pagg. 408 - L. 12.000

| CUSTOM DEL DESTINO |
iL MOMDO DI ENWOR |

[j|_;1'u

70683567 pagg. 408- L. 12.000 70684326 pagg. 232 - L. 12.000



librofaxcasy

T
—

GORD IL MISERABILE 3

70685233

| gt
)

pagg. 312 - L. 12.000

70685608

-L. 12.000

pagg. 2
la serie continua

) ) o compacl GRANDE
librogame NOVITA

MISSIONE
IN MONTAGNA

T1068640X pagg. 144 - L. 10.000 70686418 pagg. 144 - L. 10.000

Una novita nel formato tradizionale del librogame: i libri della serie
«Compact» sono un po’ piu piccoli, e rappresentano quindi delle
verie e proprie avventure tascabili, ideali per viaggi e spostamenti.
Ma non solo: grazie alle speciali copertine pieghevoli, offrono al
lettore la possibilita di tenere sotto controllo il gioco in qualsiasi
momento, usando le 40 schede-punteggio che si trovano all'interno
dei risvolti di copertina. Chi & mancino trovera pit comode le schede
della prima pagina di copertina; in caso
contrario risulteranno piu comode
quelle dell’ultima pagina. Inoltre,
grazie ai risvolti, il lettore potra
misurare la propria abilita, controllando
se e riuscito o meno ad entrare in
possesso dei vari oggetti (macchine
fotografiche, mappe computerizzate,
documenti, ecc.) che possono risultare
utili per portare a termine I'avventura,
oppure per controllare indizi e
suggerimenti che altrimenti potrebbero
rimanere nascosti. Nuove possibilita,
guindi, per muoversi sul sentiero

del mistero e dell’avventura.

la serie continua



golden GRANDE

NOVITA

librogeme

dragon

L TEMPIO
DI FIAMMA

MORRIS -JUHNSUN%-

e

70686078 70686086

pagg. 240 - L. 11.000

In questa nuova serie, ogni
volta la storia & diversa, sempre
pil avventurosa, sempre piu
emozionante. Sin dal primo
paragrafo entri in un mondo
in cui le forze del male
minacciano costantemente
quelle del bene, un mondo
popolato da maghi potenti,
spiriti e folletti, mostri
spaventosi e malvagi signori
di tenebrosi castelli immersi
in foreste avvolte nella nebbia
ed echeggianti di sinistri
sussurri... Ad ogni lancio di
dadi, il gioco si fa sempre pil
travolgente e l'avventura

70686132 sempre piu mozzafiato.

pagg. 216 - L. 11.000

uscita n, 4: giugno la serie continua

. superpoteri

librogeme A

== |L FURTO
DEL METEORITE

pagg. 264 - L. 11.000

GRANDE

‘:3 rupert
WA il selvaggio  NOVITA

STEPHEN THRAVES

i by s

librogame

70685926 pagg. 240 - L. 11.000

IL TUNNEL
DEI DIAMANTI

g STEPHEN THRAVES
il celuni [

]ihmgame‘

70685934 pagg. 240 - L. 11.000

serie concluse



samurai GRANDE
NOVITA

&

fi fire*woll GRANDE

librogame NOVITA hil e ygame

28 IL MONASTERO
DIMENTICATI]

librogame librogame
70685071

70684490 pagg. 272-L.11.000 70684504 pagg. 224 - L. 11.000 ?058563 pagg. 304 - L. 11.000

pagg. 296 - L. 11.000

Da molti secoli, ormai, il
Giappone sembra consumato
da un male interno:

dilaniato dalle lotte tra

i capi militari, trascurato

dai nobili, abbandonato

dal favore degli dei.

Tu sei un grande samurai,

e tocca a te ritrovare

il leggendario paese di Wa

e la sua Imperatrice,

i suoi oggetti sacrie i

valori tradizionali del

nobile Giappone. E in

questa misteriosa ricerca,

. - secondo |'esatta espressione

_ librogame del bushido, «il cammino &
pagg. 240 -L. 11.000 _851Eé . pagg. 208 - -L. 11.000 70685144 pagg. 288 - L. 11.000 importante quanto la meta».

70685055

serie conclusa serfe conclusa



. 2 % skyfall GRANDE N la terra
llhmgame NOVITA Ilhmgame di mezzo

| MOSTRI
DELLA PALUDE

lllme' ' Illm»game = | lllm_;ga‘ne librogame

70684725 pagg. 352 -L. 11.000 70684733 pagg. 288 - L. 11.000 70683931 pagg. 304 - L. 11.000  7068394X pagg. 240 - L. 11.000

IL MISTERD
DELLA MINIERA

DAVID TANE

librogame librogame’ librogame lilwogeme
70685160 pagg. 280- L. 11.000 70685586 pagg. 272 - L. 11.000 10684636 pagg. 240 - L. 11.000 70685047 pagg. 352 - L. 11.000

serie conclusa serie conclusa



horror

,.;5. \ robin

7 hood classic

librogame

librogame

70681815 pagg. 224 - L. 10.000

I FRANKENSTEIN

pagg. 240 - L. 10.000

serfe concluse

| 70681726

librogame

VENDICATORE!

70683249 pagg. 320 - L. 11.000

70684156 pagg. 336 - L. 11,000

GRANDE
SUCCESSO

ASSASSINO!

SMITH SR OMSON

70683257

70684318




" €53 hinja
librogame ~ 2%

GUERRIERO!

SMITH - THOMSEN

Pr G
o
rv-—l‘a ‘4_ E

pagg. 272 - L. 11.000

}"La unicorno

pagg 288 L ‘I'I 000

A & guerrieri DELLO STESSO AUTORE
librogame della strada DI LUPD SOLITARIO

lihrogame
70682528 pagg. 288 - L. 11.000

70682803 pagg. 352 - L. 11.000

2l AGGUATO
IN MONTAGNA

S 1Y
- oy
'gi%msu ATDAE

)

00 LR STLTARID
lihvogame

70682536 pagg. 288 - L. 11.000

70683613 pagg. 328 - L. 11.000

serie conclusa




. . “ lupo UN MILIONE DI ; y lupo
librogame W olitario corie venoute  librogeme solitario

DELLE TENQE

DEVER - BHMJ(

librogame’ _ h'bmgma’ - libvogame’ librogame

70680940 pagg. 192 - L. 10.000 70680959 pagg. 208 - L. 10.000 7068069 X pagg. 288 - L. 10.000 70681971 pagg. 256 - L. 10.000

B8 NEGLI ABISSI
O KALTENLAND

DEVER - HAK_

IL CASTELLO
DELLA MORTE

3 LA GIUNGLA
o L ORROR

librogeme I iln{sgarne 'i'iin'nmma

10680967 pagg. 224 - L. 10.000 70680975 pagg. 224 - L. 10.000 70681599 pagg. 288 - L. 10.000 10681394 pagg. 288 - L. 10.000



lupo

librogame ~olitario

lupo

| il N lgaﬂle solitario

CGirande Maestro R

78 I PRIGIONIERD
0l KAAG _

Jae DR

librogame’ librogame'

70681130 pagg. 304 - L, 10,000 70682048 pagg. 288 - L. 10.000 7068329X pagg. 384 - L. 10.000

LA CROCIATA
ELLWIGE.

8 | PRIGIONIERI

24 SCONT
DELTEMPU i

MORTALE

librogame librogame

70682145 pagg. 304 - L. 10.000 70682250 pagg. 304 - L. 10.000 70684121

librogame’

pagg. 336 -L.10.000 70684180 pagg. 304 - L. 10.000



) w lupo
librogame solitario

Grande Maestro Ramas

B IL SIGNORE I8

LI
sy

librogame librogame

70685012 pagg. 320 - L. 10.000 70685403 pagg. 336 - L. 10.000

Ormai un piccolo classico

nel mondo del librogame,
Lupo Solitario & stata la

serie che ha dato I'avvio

al dilagante interesse

per questo fenomeno,
facendo accostare, o meglio
riaccostare alla lettura

ampie fasce di pubblico
giovane e meno giovane che
sembrava essersi dedicato
esclusivamente, o quasi,

al consumo televisivo.

Si tratta comunque di un
fenomeno europeo: in Francia,
nota il prestigioso «Le Monde»,
OUdiVE E con il librogame sono

7068606X pagg. 312 - L. 10.000 ripresi i furti in libreria!
uscita n. 20: giugno fa serie continua

librogame

70680703

1]

pagg. 240 - L. 10.000

lﬂ'mgam'

70681580

pagg. 240 - L. 10.000

oberon

librogame'

70680673

I‘]I‘l‘ﬂl

7068136X

pagg. 240 - L, 10.000

Ix] ERET

librogame’

pagg. 264 - L. 10.000

serfe conclusa



grecii

@ misteri _ @ misteri r
L1 ygaime doriente antica

d’oriente

librogame

1 il"

pagg. 288 - L. 10.000

70681297 pagg. 336 - L. 10.000 70681270 pagg. 312 - L. 10.000

70682773

r

Lreia
ki

librogeme
7068198X pagg. 312 - L. 11.000 70681742 pagg. 352 - L. 11.000
serie concluse

librogame  librogame

70682153 pagg. 312-1.10.000 70682242 pagg. 288 - L. 10.000



bload PER GIOCARE DA

SOLO O IN GRUPPO

'

librogame

sword

B | LABIRINT
) DI KRARTH

§| DEL DEMONE

MORRIS -JOHNSON

70684199 pagg. 480 - L. 13.000 710684393 pagg. 440 - L. 13.000

— —

: W blood
librogame /

sword

70684628 pagg. 384 - L. 13.000

Un sensazionale metodo

di gioco per addentrarsi
nell’'universo fantasy: questi
libri si possono giocare come
normali librogame,
affrontando da soli tutti i
nemici e gli ostacoli che si
incontrano lungo il cammino.
Ma nello stesso tempo

sono libri che si possono
giocare in due, o intre, o in
quattro, in una fantastica
combinazione di librogame,
role-game e board-game.
Non solo: un giocatore
molto bravo pud anche
giocare da solo,

come uomao-squadra.

* oltre
I'incubo

IL_REGNO
DELL OMBRA

1ANE CLIVE

- - =
librogame
70681912 pagg. 216 - L. 10.000

e ——
e s s

y

70681793

pagg. 240 - L. 10.000

serie concluse



[ . P (s, »
g alla corte
"% di re artu

IL EASTELLO

librogame

7068184X

pagg. 192 - L. 10.000

7068153X pagg. 240 - L. 10.000

AL DRAGD

70681718

70681106

CACCIA

Ly

| H BRENNAN

pagg. 216 - L. 10.000

VIAGGIO
NEL TERRORE

L H. BRENRAN. /

pagg. 256 - L. 10.000

) . “f alla corte
lll)l'()QBITIE *} dire artn

70682293 pagg. 240 - L. 10.000

LA TOMBA
DEGLI INCUBI

JH BRENNAN

70682943 pagg. 232 - L. 10.000 70683885

pagg. 264 - L. 10.000

serie conclusa




m sortilegio

librogame’

LA CITTA
DEI MISTERI

70681947 pagg. 256 - L. 11.000 70681807 pagg. 288 - L. 11.000
o 1

| SETTE
SERPENTI

STEVE JACKSON

70681610 pagg. 288 - L. 11.000 70681254 pagg. 408 - L. 12.000

serie conclusa

70681416 pagg. 216 - L. 10.000 70681408

70682056 pagg. 192 -L. 10,000 70682307

Ay dimensione

librogame

avventura

LA HUECA

pagg. 192 - L. 10.000

APPUNTAMENTO
+ CON LA M.ORTE.

STEVE JACKSH
=

| VIAGGIATORI
I]EllBﬁSPA}

o

pagg. 240 - L. 10.000




Ay dimensione <~ dimensione
= a % \I . ® ] '\I
]l].)l‘(}gEITIE u avventura Ilhmgame \() avventura

Steve Jackson ¢ lan Livingstone prescatans:

Levo soape. QI wssione LA CREATURA
DEI PIRAT £ NEi 'I;IELI%__ DEL MALE

vl il ST:SV;E JAEH?I?H = S @

70682765 pagg. 192 - L. 10.000 70682994 pagg. 192 - L. 10.000 7068511X gg. 240 - L. 10. 70685373 pagg. 304 - L. 10.000

Steve Jackson ¢ Tan Livingstone presentann:

wssonePR BB LACRIPTA
INFERNALE .~ 4l UN SAMURAI _; DEL VAMPIRO

smfs cxsom -« B \ MSDY: %3 O E————— KEITH MARTIN

70684814 pagg. 216 - L. 10.000 70685020 pagg. 224 - L. 10.000 /0685594 pagg. 256 - L. 10.000 7068590X pagg. 192 - L. 10.000

la serie continua



librogame

v sherlock GRANDE
holmes SUCCESSO

ibrogame librogame
70682226 pagg. 256 - L. 11.000 70682234 pagg. 192 - L. 11.000

70682682

_ /4R sherlock
1l N'ogame \ holmes

T ON DUELLD
& DALTRI TEMP

[ 4 oL

librogame

0683915 pagg. 256 - L. 11.000 70684164 pagg. 256 - L. 11.000

librogame

1684830 pagg. 264 - L. 11.000 7068542X pagg. 232 - L. 11.000

sene conclusa



@ advaneed L advaneed

librogame: = D) librogame = bab
7~ Advanced Dungeons & Dragons

70681343 pagg. 240 - L. 10.000




sy, advaneed ,,-r{\" advanced

librogame = D&D librogeme = D&D

Advanced Dungeons & Dragons ; = E
MAGO i, - B
CONTRO MAGO ABA YAGRY

m'ﬁgm SINON B B = *:

70682951 pagg. 232-1.10.000 70684172 pagg. 224 - L. 10.000 0685128 pagg. 240- L. 10.000 70685438 pagg. 192 - L, 10.000

Advanged DUNgeRons & DIagons

* LE OMBRE .
DI NGRDMAAR |

pagg. 240 - L. 10.000 70685896 pagg. 288 - L. 10.000

685667

iseita n. 17: aprile la serie continua



librogame

partila

a quallro

Titoli disponibili

1 Caithness I'elementalista

70684075 - pagg. 192 - L. 9.000

2 Keldrilh il menestrello
70684083 - pagg. 184 - L. 9.000

3 Pereim il cavaliere
70684091 - pagg. 208 - L. 9.000

4 Kandjar il mago
70684105 - pagg. 192 - L. 9.000

serie conclusa

*  pealta &
= fantasia
Titoli disponibili
1 Intrigo in FM
70681831 - pagg. 224 - L. 9.000

2 Trance
70681769 - pagg. 216 - L. 9.000

3 L'isola dei misteri
70681564 - pagg. 264 - L. 8.000

la serie continua

p detectives
"l”l)

librogame

I IL MESSAGGIO
DEL MORTO

SN WARTIN WATDELL

2 ANTICUARIO

[ihwogame
70680576 pagg. 128 - L. 8.000

librogame
0680584 pagg. 128 - L. 8.000

3 MSTER 4
MEZZANOTTE

. MARTRY WADDELL Q
ki hetiet s
Vb duly

librogame’ lilrogame

0681890 pagg. 112 - L. 8.000 70681637 pagg. 112 - L. 8.000

la serie continua



C

librogame

librogame’

70680630 pagg. 128 - L. 8.000

librogeme’

70681998 pagg. 128 - L. 8.000

avveniure
atellan

2 L INVASIONE

librogame’

70680622 pagg. 128 - L. 8.000

librogame’ ‘

70681777 pagg. 128 - L. 8.000

Q avventure |
librogame * stellari

= = -
=4 jl marinaio

5% LE STELLE

SCOMPARSE
N cisiop

et

- simbad GRANDE

NOVITA

.I_ihmgame'

70685578 pagg. 256 - L. 11.000

/0681556 pagg. 128 - L. 8.000

pagg. 320 - L. 12.000

0685802

leggende

| ¢ malefici

le serie continuano



librogame

70681874

4

time
machine

70681858

70681521

pagg. 144 - L. 8.000

. pagg. 144 L. 8.000

time
Iil)l‘ﬂgEﬂ'IE“ ﬁ machine

/
- MISSIONE
| AVARSAVIA

i S

LA SPADA

10682137 pagg. 144 - L. 8.000



ﬁ time 1( )l(‘gﬂme

machine

librogame

INO"SGUARDO
68 BUIO I

0681386 L. 34.000 70681246 L. 38.000

Formato em 21,5 x 30 - pagg. 144 Formato em 21,5 x 30 - pagg. 224
— - ——8K 5 Copertina cartonata e plastificata Copertina cartonata e plastificata
70685411 pagg. 160 - L. 8.000 70685675 pagg. 160 - L. 8.000
ﬁ faceia
a laceia Scenari per Introduzione all’avventura fantastica

Una nuova formula srmato cm 10,5 x 17,5 - Copertina plastificata

per il librogame:

SFIBA un’avventura da giocare

PER IL TRONO in due; oppure due 2 La foresta senza ritorno - 70680606 - pagg. 136 - L. 8.000

avventure indipendenti 3 | sette calici fatati - 70681955 - pagg. 136 - L. 8.000
da giocare da solo.

1 La locanda “Al Cinghiale" - 70680592 - pagg. 136 - L. 8.000

A La figlia del califfo - 70681963 - pagg. 136 - L. 8.000

Titoli disponibili 5 Nella fredda luce del nord - 70681572 - pagg. 144 - L. 8.000

1 Sfida per il trono i La porta dei mondj - 70682161 - pagg. 176 - L. 8.000

70681459 - pagg. 1% 192

il et L P ; y » .
‘enari per Perfezionamento dell’avventura fantastica
2 La valle dei sogni lurmato em 21 x 29,7 - Coperlina plastificata
70681149 - pagg. 2*: 200
9h: 192 1 Il viaggio della Korisande - 70682730 - pagg. 64 - L. 12.000
L. 21.000 {il cofanetto} 2 Il lupo di Winhall - 70683958 - pagg. 48 - L. 12.000

le serie continuano




rolegame

; Toh-geE

70681378 L. 38.000 10682129

Formato cm 21,5 x 30 - pagg. 232
Copertina cartonata e plastificata

L. 38.000

Formato em 21,5 x 30 - pagg. 192
Copertina cartonata e plastificata

70682455 pagg. 72 - L. 12.000

Scenario: Formato cm 21 x 29,7
Copertina plastificata

rolegame

Entrare nei panni di Marlowe,
di Sam Spade, di Poirot,
passare lunghe ore appoggiati
ai lampioni, fingendo

di leggere un giornale, mentre
piove sull’‘impermeabile
bianco e sdrucito,

sul cappello a larga tesa,

- "Segui quella macchinal!® -
spari nel buio, inseguimenti,
scazzottate, whisky, mentre i
ragazzi della scientifica
passano stanze al setaccio;
interrogare maggiordomi,
raccogliere mozziconi sporchi
di rossetto: tutto questo si
puo, basta aprire le pagine di
Holmes & Co.

Hyvennure wei segeeti bolln Tinvin

S8 KATA MBS T ¢
(/] ks

: ﬁ}; 1 CAVALIER! DEL TEMMO,

I ? HOLMES & (0. -

AVVENTUR
EaTE

erimentl e alut
-v;'-

70682870

L. 38.000

Formato cm 21,5 x 30 - pagg. 168
Copertina cartonata e plastificata

70684113

1068430X L. 15.000

Formato em 21 x 29,7 - pagg. 80
(opertina plastificata

pagg. 80 - L. 12.000

Scenario: Formato cm 21 x 29,7 -
Copertina plastificata

E.L. AVWENTURA

& un'esperienza del tutto
nuova per il Gioco di Ruolo
in ltalia:

raccolte in un unico
volume sj trovano,

oltre a regole molto chiare,
espansioni e idee da
sviluppare, nuove

ed avvincenti avventure
delle serie:

Kata Kumbas
| Cavalieri del Tempio
Holmes & Co.

Non sono racconti
ma possono diventare
un gioco infinito.
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