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Nel Magnamund c’¢ un regno chiamato Sommerlund.
Qui vive Lupo Solitario, I'unico guerriero Ramas sopravvissuto al massacro che
ha annientato il Primo Ordine dei Maestri Ramas, la casta guerriera del Sommer-

lund.

I coraggiosi compagni di Lupo Solitario hanno incontrato la morte per mano
dei Signori delle Tenebre di Helgedad, i campioni del male inviati da Naar, il Re
delle Tenebre. Lupo Solitario giuro solennemente di vendicare I'assassinio dei
Ramas e mantenne la promessa quando, da solo, si infiltrd e distrusse Helgedad,
I'infernale citta dei Signori delle Tenebre.

All’alba della loro distruzione, il caos piu totale si abbatte sugli eserciti del Regno
delle Tenebre, i quali fino a quel momento si erano tenuti pronti per dare inizio
alla conquista di tutto il Magnamund. Con grande abilita, i comandanti degli
eserciti del Magnamund approfittarono di quel caos e si assicurarono una vitto-
ria rapida e totale sugli eserciti nemici. Nel Sommerlund ritorné la pace, e sotto
la direzione di Lupo Solitario, il monastero Ramas, distrutto tanti anni prima,
¢ stato interamente ricostruito e riportato alla sua antica gloria. In qualita di
Grande Maestro Ramas, Lupo Solitario assunse il compito di insegnare al Secon-
do Ordine di guerrieri Ramas le arti e le nobili tradizioni dei suoi antenati. La
nuova generazione di reclute Ramas era formata da giovani estremamente dotati,
nati dell’era delle guerre contro i Signori delle tenbre, in possesso di abilita Ramas
ancora non interamente sviluppate. Queste loro abilitad vennero coltivate durante
il periodo che trascorsero al monastero; a loro volta, percio, essi furono in grado
di istruire e di essere d’esempio alle generazioni future, assicurando negli anni a
venire stabilitd e protezione al loro paese.

Nel frattempo, nel Magnamund del Nord, la pace regnava vittoriosa, e i popo-
li delle Terre Libere gioivano nella consapevolezza che I'epoca dei Signori delle
Tenebre era definitivamente tramontata. Prontamente i soldati abbandonarono le
spade in favore delle zappe, gli scudi in favore degli aratri, e i campi che percorre-
vano non erano pit quelli di battaglia ma le distese di grano coltivate con cura e
abilita. Pochi erano gli occhi guardinghi che scrutavano I'orizzonte in lontananza
per timore di veder comparire i servitori del Male, ma vi era ancora chi continua-
va a vigilare, perche gli agenti di Naar possono nascondersi sotto molte forme, e
nel Magnamund vi era pit di qualcuno che attendeva in silenzio 'occasione di
obbedire ai comandi del Male.
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DOVE SI TROVA
IL VECCHIO MAGO,
NOSTROMO ?

" E'INTRAPPOLATO

COME UNTOPO ALLTN- VRPN
TERNO bI QUEL FARO, A

CAPITAN KHADRO

FATELO SALIRE
ABORDO DELLA
PORTATRICE DI
SVENTURA, CANI

-~

g\_;-

Sy,
.
-

o
;‘o ECCOIL

[ seEcnALE, Yo7,

FACCTAMO VELA
VERSO BUKIMII

‘*
=T v

P
,‘.

£ 5,

.. 4l
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QUINDI CREDI
CHE LA PACE POTREBBE
ESSERE MESSA IN PERICO-
LO SE UNQ DI NQT SI AL-

LONTANASSE UN ATTI-

ECCOTI

1
. LA RISPOSTA,

. OGET E' UNA MAGNI-
"] FICA GIORNATA DI MEZZA
ESTATE, FALCO LUCENTE.

GUARDA!

LA PACE REGNA 6IA,
SOVRANA. E ANOL TOCCA MO PER PLACARE LA
, FARE LA GUARDIA

ATUTTA QUESTA /.

CAVALIERI...
E ST AVVICINANO
AL GALOPPQ

SIAMO
LORD AXIM DI
RYME E ARDAN
DI DESSI

DOBBIAMO

' VEDERE SUBITO IL
 GRANDE MAESTRO. AB-
BIAMO NOTIZIE MOLTO
b, IMPORTANTI DA
RIFERIREI!

g b .
e
APRITE!

GUARDIA, ORDINA

VISITATORI
PER IL GRANDE
MAESTRO!




BENVENUTI,
SIGNORII MI
CHIAMO LUCE
DELL'ALBA.

QUANTO
STAMO SCEST, LUCE
DELL'ALBA?

IL GRANDE
MAESTRO LUPO 50-
LITARIO SI TROVA NEL-|
LA VOLTA DEL SOLE.
PER FAVORE, SE-
GUITEMI !

v Al
IL GRANDE
MAESTRO 51 TRO-
VA NELLA PARTE PIU'
PROFONDA DEL
MONASTERO!

E' SEMPRE
STATO ALLA RI-
CERCA DELLA 50-

LITUDINE |

GRANDE MAESTRO!'Q
LORD ARDAN E LORD
AXTM CHIEDONO DI

CONFERIRE CON
ks BENVENUTT!

COSAVIPORTA

AL MONASTERO DEI M
RAMAS?

SIAMO QUI
PER INVOCARE IL
TUO AIUTO, GRANDE

MAESTRO. ’
@’

ADESSO
VILASCIO .
SOLI 2N

Aohg® ) 1IN
2y .mfn-..’ :

GRANDE
P MAESTRO, IL
MALE ST E'RISVEGLIA-
TO E MINACCIA LA
PACE DELLE TER-
RE LIBERE !




VENITE,
SIGNORI - SEDE-
TEVIE SPIEGA-
TEMI.

QUEL
VOLGARE

PIRATA - COSA
HA FATTO?

.KHADRO E
TUTTO IL SUQ SPRE-
GEVOLE EQUIPAGGIO NON
SAREBBERQ UNA MINAC-
CIAPER LA PACE NELLE

MA ADESSO
LUI POSSIEDE UN
POTERE DAVVERO

FORMIDABILE!

SENTITO PARLARE

DEL CAPITANC
KHADRO?

QUALE
POTERE?

LUPO SOLITARIO,
KHADRO HA USATO I
GIAKED I KRAAN CON
EFFETTI DEVA-
STANTL

IL POTERE

.ALCUNE
GRANDE LUNE FA, L'ESERCITO
MAESTRO, E' DI CRIMINALI DI KHADRO
QUAST INIMMA- HA ATTACCATO I PORTIE LA
GINABILE.. FLOTTA DELLA CLOEASIAE DI

DURENOR. HA SACCHEGGIATO
UNA GROSSA FORTUNA ED

M HA SEMINATO DISTRU-
X ZIONE...

E'IMPOSSIBILE !
IGIAKED I KRAAN NON
FURONQ ESPULSI DALLE TER-
RE LIBERE MOLTI ANNI FA,
QUANDQ SCONFISSI
I SIGNORI DELLE
TENEBRE >

LO HA ESALTATO. Luro

KHADRQ SOLITARIO HA
POSSIEDE UN PO- O%NETE'mLéCEI%F:LED?AEEREA RAPITQ IL PORTAVOCE

TENTE ARTEFATTO DEI DEL CONSIGLIO SUPE-
SIGNORI DELLE TENEBRE, DISPEE(L:JJJEIM?EDEL RIORE DEI MAGHI
E TRAE I SUOTI NUOVT W ALCUNE NOTTI ANZIANLI...

POTERI DA ESSO!
FA HA SACCHEGGIATQ
KADAN, PORTANDQ VIA TUTTO
E LASCIANDO LA CITTA’ IN ROVI-
NA. MA PURTROPPQ HA RUBATO
BENPIU DI QRO O GEMME,
2, GRANDE MAESTRO!

FIDATO CONSI-

GLIERE, LORD /S
rF 2
RIMOAH| A :




RIMOAH t?
CON UN SEMPLICE
PENSIERO POTREBRE
ANNIENTARE TUTTI
ILUPI DI MARE SE KHADRO
ASSASSINI DI IL TAGLIAGOLE HA IL
KHADRO | POTERE DI CATTURARE UN
MAGO POTENTE COME RIMOAH,
ALLORA LE TERRE LIBERE e 2
SONQ DAVVERO IN g CHE
PERICOLO | ) : RAMAS ED
: S ET ISHIRCI PRO-
TEGGANG Il

GRANDE
MAESTRO, CREDIAMO
CHE KHADRQ ABBIA IMPRI-
GIONATO LORD RIMOAH SUL-
LE ISOLE LAKURI. POTREBBE
CHIEDERE UN RISCATTO
PER LA LIBERAZIONE
DI RIMOAH.

SECONDO IL
VOLERE DEGLI DEI

RAMAS ED ISHIR, GIVRO
SOLENNEMENTE CHE LIBERERO'
IL NOSTRO VALOROSO AMICO E
PORRO’ FINE DEFINITIVAMENTE

ALL'OSCURQ POTERE DI

KHADRO !

-.OPPURE
UCCIDERLO.
NON ABBIAMO
. NOTIZIE..

UCCIDERLO P?
IMPOSSIBILE !
SIGNORI, VI ASSI-
CURO IL MIO




NOMN SEI ANCORA
MORTQ, VECCHIO,

SARAI UTILE,
MAGO.

v

L RN ' KHADRO ... MA LA FORZA SEI TUCHE SEI
P NON DERIVA DA TE ... USI CONDANNATG,
I POTERI DELLE TENEBRE
..COST' FACENDO HAI
FIRMATO LA TUA
CONDANNA ...

[/
N
W\ -
= 2
: A SILENZIO
e s SEI DIVEN- )
7\ / J) TATO POTENTE.. VECCHIO PAZZO |

IL MALE
CHE USI TI COM-
SUMERA', KHADRO ..
RICORDA LE MIE
PAROLE |

HAITHA! HA!
VECCHIO E STUPIDO
PAZZC ! IL POTERE E’
MIO - TUTTO MIO !




.. MA ALLORA, MAESTRO BANEDON ...
SE LA CONFRATERNITA DELLA STELLA DI
CRISTALLO QUI A TORAN INSEGNA LE
ARTI MAGICHE AT NOVIZI COME ME ...

..ESELE
CAPACITA’ MAGICHE
SONQ COMUNI A TUTTI
GLI UOMINI E DONNE, ALLORA
UN GTIORNC SICURAMENTE
SARC COME TE ? COSA
NE PENSI, MAESTRO 2

 DOVETE SCUSARMI,
MA C'E" UNA QUESTIONE
URGENTE CHE DEVO AF-

FRONTARE SUBITO.

MA COSA,
IN NOME DI
ISHIR?

SONO QUI,
LUPG SOLITARIO.
COME POSS0
AIUTARTI 7

m‘daﬂ..'. Mg
.8 yro OM'ES: @iy rorto,
| nos i
itn - g9 atg incnm‘_emlu_ Ci
Lord RIM ato dal radung d"emo alla

di Frg ¢l bogeo
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or,



E COST
SICOMIN-
CIA ..

CHE IL MAESTRO
BANEDON SARA' QUI
FRA POCO PER POR-
TARTI AKADAN ?

. HATIDETTO

.. EDOPO CHE
SARAI GIUNTO A
KADAN, PROSEGUIRAI
DA SOLO,GRANDE
MAESTRO ?

7

e a;‘i) -.\;*

SIGNORI MIET. VI OFFRO L'O-
SPITALITA'DEL MONASTE-

ESATTO,
ED ORA DEVO LA-
SCIARVI PER PREPARARMI,

RO DURANTE LA MIA
ASSENZA.

ACCETTLAMO
CON GRATITUDINE,
GRANDE MAESTRO |

.. E TI AUGURIAMO

BUON VIAGGIO CHE
ISHIRE RAMAS TI PRO-
TEGGANGC |




BENTRO-
VATO, AMICO
MIO |

SONO LIETQ \
DIESSERTI UTILE, !
GRANDE MAESTRO. PUR-
i TROPPQ IL TEMPO NON E' NO-
STRO ALLEATO IN QUESTO
VIAGGIO. DORRIAMO
SBRIGARCI.

5 TRACCIA =
UNA ROTTA PER
KADAN, NG-
STROMO |

i
%
4
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PROPRIO
COSI' BANEDON ..
munch | munch |
.. PROPRIO
CcosI' !

OVEST
SUD-OVEST VERSO
KADAN, UOMINI |
AVANTI TUTTA !

SPERQ
CHE TU NON AB-
BIA ANCORA PERSO
L'APPETITOQ, LUPO
SOLITARIO.

GRANDE MAESTRO,
ORA DOBRIAMO PIA-
NIFICARE UNA
STRATEGIA| .,




SIAMO

) - - ESATTAMENTE A
FERMATE ~ i 3 v NORD DELLA CITTA' DI
LA NAVE & | 3 J KADAN, UN'ORA PRIMA DI

MEZZANOTTE. NON DOB-
BIAMO ANDARE OLTRE,
UOMINII

A QUEST'ORA
NON CI SARA" NES-
SUNO AD OSSERVARE IL
TUQ ARRIVOQ, AD ECCE-
ZIONE DEI GUFIE
DEILUPIL

ADDIO,
BANEDON | CT IN-
CONTREREMO A KADAN
QUANDQ SARQ' RIUSCITO ATTENDERO’

A LIBERARE LORD CON ANSIA QUEL
RIMOAH. LIETO MOMENTO, LUPO
SOLITARIQ - CHE GLI DEI
TI CONCEDANG UN RA -
PIDO SUCCESSO.




SONO
RIUSCITO AD
PR° ATTRAVERSARE E'L'ALBA - LA
P A LAFORESTAIN Gl DISCESA MIPORTERA
RETTA. ALLE PORTE DI KADAN
NEL PRIMO POME-

ANCHE TU
SEI AFFAMATO,
AMICO ?




VELENO {
GRAZIE AD
ISHIR L'ARTE
RAMAS DELLA DI-

B of Yy FESA MI HA PRO-




PIV VICINO,l
MALEDETTQ |
FINGERO' DI ES- MUORI,

SPREGEVOLE
SERE MORTO | \ - CREATURA DI

NAAR !

EK! ORGADAK
ZETAR GOOGA
ZEGOR | *

AWAAKAAKWAK /

SILENZIO,
ORRIBILE CREA-

= “HA! HA! HA! 'UMANO E' AVVELE-
NATQ - ORA E' CIBO PER GIAK | “




POTRER-
BERQO TORNARE
UTILL

FORSE POTREI
RIPORTARE A KADAN
QUALCUNA DI QUESTE RL
CHEZZE RUBATE.. IN CAMB
DI INFORMAZIONI SU DOVE
SI TROVA KHADRO.

)

N,
()

SCOMMETTO o
CHE PROVENGO- ),
NO DAL SACCHEG-
610 DI KADAN.

“ " .-\ ‘ I‘.‘* AN %, Y
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HEL, AMICO !
STAI ANDANDQ NELLA
DIREZIONE SBAGLIATAI
QUELLA LAGGIU E' KADAN !
SE NE STANNO AN-
DANDO TUTTI!

MUOVITI,
MALEDETTO ASINO | 4
ALTRIMENTI, PER NAAR,

TI TAGLIO LA GOLAE
TIDO INPASTO
AT LUPT ¢

POSSO OFFRIRTI
IL MIO AIUTO?

SOLO UN
FULMINENEL SUQ
POSTERIORE RIUSCI-

QUESTO INUTILE
MULO |

REBBE A FAR SMUOVERE

COMUNQUE
GRAZIEPER LA TUA
OFFERTA. MA SE VUOI
FARTI PAGARE PER QUESTO
FAVORE, DEVO GENTILMEN-
TE CHIEDERTI DI PRO-

SEGUIRE SULLA TUA

STRADA.

MNON POSS0 PERMETTERMI
DI PAGARE .. UH | PER NES-
SUNTIPO DI AIUTO |

NON
VOGLIO IL

TUQ ORO.




ALLORA
FATTI AVANTL,
STRANIERQ!

= .. I&QJ&}J\., ‘ .
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AAAAK !




...GR-GRAZIE,
AMICO. QUALSTIASI
COSA TU ABRIAFATTO, LA
APPREZZ O | PENSAVO CHE 5A-
REMMO RIMASTI BLOCCATI
QUI FING A SERA|

FORSE
CE QUALCOSA
CHE PUOT

DARML

SPERQ CHE
TU NON MI FRAIN-
TENDA: VORREI POTERMI
PERMETTERE DI DARTI
QUALCOSA CHE POSSA
ESSERTIUTILE!

L)

m i A

i

ﬂﬂ!!_m}

SE SEI INCERCA
DI INFORMAZIONI,

DOVRESTI FARE UNA VI-
SITA ALLA LOCANDA
FALCO CHE
VOLA ...

€3

COSAPUOT

DIRMIDELL'ATTAC-
CO ALLATUACITTA'DA
PARTE DEL CAPITANO

KHADRO

?

50 SOLTANTO
CHE QUEL LURIDO MA-
RINAIQ E I SUQI MERCENA-
RI CI HANNO ROVINATI. AB-
BIAMO PERSQ TUTTO, AD
ECCEZIONE DI QUELLO
CHE VEDI QUI |

LHAVER E'
IL PROPRIETARIO DEL

FALCO CHE VOLA, ECONG-
SCE TUTTODL TUTTI |

GRAZIE,
E BUONA
FORTUNA !

IL FALCO
CHE VOLA .
SITROVA SUL
LUNGOMARE,
SIGNORE!




LA RAGAZ:
ZA AVEVADET-
TOSUL LUN-
GOMARE'.

-

O
o]

FICODEL REGNOC DELLE

TENEBRE SI SIA AB-

E'COME SE
LINFLUSSO MALE-
BATTUTO SULLA




STRANIERQ -
LA LOCANDA
E'CHIUSA !

5TO CER-
CANDO LHAVER. X
MI HANNO DETTO
CHE L'AVREIL TRO-
VATO QUI |
IL NORDICO
N £ DURO D'OREC-

CHI, ZAHN.

AVRA’
LE ORECCHIE
PIENEDI CE-

A QUANTO
PARE DOVRO"
DARGLI UNA

LEZIONE !

: ADESSO R
LA LOCANDA

E' APERTA !

PUNTAN- HA HA -
DO ILBASTONEY [ A HAHA :
CONTRODIME,) \ mamarma N Cotpicita
A ‘

IPIRATI MALEDET-
VENGONG QUI ) 7T VI FACCIO

ISHIR, LORO VEDERETO |




QUESTAFE
GRATIS - IL RE-
STOLO PAGHI !

DOV'E'
LHAVER ? ST
TROVA QUT ?

TORNA
AL LAVORO, RA-
GAZZA.ORA HO
DA FARE !

LAGGILY...

LASCIAMI AN-
DARE OPPURE MI
METTO AD UR-

" CALMO,

LHAVER,
NON VOGLIO
FARTIDEL Ji
. MALE|

POSSOAIV-
TARTI, STRA-
NIERQ ?

VOGLIO
SOLO PAR-
LARTIUNPO".
GUARDA. ..

... 5ONO
ANCHEPRONTO
A PAGARE PER
QUESTQ PRI-
VILEGIO.

cosasat W 7 XUowo MaRTo
DEL CAPITANO
ARG S B[ SERITORNA A KADAN,
7 M\ coNoOSENZALASUA
ARMATA DI TA-
6LIAGOLE..

KHADRO CI
HA DISTRUTTI, MA
METTEREMQ NUOVAMENTE
LE COSE A POSTO, VEDRAIL HA
COMME S50 UN GRAVE ERRORE
A NONDARCT IL COLPO DI
GRAZIA QUANDO NE HA
AVUTO LA POSSIBI-
LITA"

TUTTI STANNOQ
CERCANDO DI SAL-
DARE IL DEBITO CON
QUEL MALEDETTQ TO-
FO DI SENTINA.

IL SUO NA-
SCONDIGLIO SI
TROVA DA QUALCHE
Il PARTE SULLE ISOLE LA-
KURI - HAI SENTI-
TO DIRE DOVE

SI TR




HQ SENTITO
RACCONTARE DI
CENTINAIADIPOSTI
DIVERSI.. MA SI TRATTA
SOLODI STORIE INVEN-
TATE DA LUPI DI MA-
RE UBRIACHL

=

CE'UN VoMo
A KADAN CHE SICURA-
MENTELO SA -E L'CRO

NON SARA’ SUFFICIENTE

PER FARTELQ DIRE.

E CHI
SAREBBE ?

DOVEPQOSS0Q

TROVARLO ?

MAZRAH, IL CAPO
DELLA &ILDA DEGLI
ASSASSINI. IN GENERE
NON HAT BISOGNO DI
CERCARLO, E' LUT
A CERCARE TE.

TIENI ALLA
TUAGOLA, ALLORA
E' MEGLIO SPERARE
CHE NON LO
FACCIA !

LUIL E' AZARA.
E" UNO DEGLI UOMINI
DI MAZRAH. NON ASPETTAR-
TI CHE RIVELI QUALCOSA
PERCHE’ NON PUO" FAR-
LO. MAI E POI MAL

SICHIAMA

GRAZIOQ PER IL
CONSIGLIO, MA DEVO

PARLARE CON LUIL COME
POSSO CONTAT-

INCONTRARE MAZ-

RAH, DOVRAI FARLO
ALLE CONDIZIONI CHE
IMPONE LUI, ALTRI-
MENTI NIENTE.

E FARESTI
MEGLIO A PRE-
PARARTI A PAGARE

TA.CAPITO ?

HO CAPITO.

PER QUESTO PRIVILE-
GIQ, ALTRIMENTI SI-
GNIFICA MORTE CER-

GLI STAI
SIMPATICO,
NORDICO.BUONA
FORTUNA.




OOF !

HEI !
FIFONE

I TEPPISTI PEGGIO-
RI DEL PORTO |
STATEMI

LONTANI !

AH, SEL AZARA.
COSACI FATE QUI?
DALLA SUA FACCIA

DIREI CHE E'UN
SOMMERLIANO.

E AVRESTI
RAGIONE,
MAESTRO )%
N MAZRAH.

T




PERCHE’
SEI VENUTO
QUI?

PERCHE
DOVREI
DIRTELO?

R d o KHADRO
STO CERCANDO ™ \ ‘. ) HA QUALCOSA
INFORMAZIONI. - CHE INTENDOQ
CREDOCHE TUMI  \\* RIPRENDERE.
POSSA ATUTARE,E
SONQ DISPOSTO A

PAGARE PER IL
DISTURBO.

SONQ LE
INFORMA -
ZIONI' CHE

CERCHI?

IL LUOGO
ESATTOQ DEL
NASCONDIGLIO
DI KHADRO SUL-
LE ISOLE LA-

AHI AH! AHI
E COSI'IL BUON
CAPITANQ HA PRESO
QUALCOSA CHE TI APPAR-
TIENEE, TUTTO DA SOLO,
INTENDI ANDARE A
RIPRENDERTELA ?

ADESSO
PUQT ANDA-
RE, AZARA|

MOLTO BEME, 7
SOMMERLIANO. /
TI DIRY' DOVE SI
TROVA KHADRO. ANCHE ;
SE FARESTI MEGLIO -
A NMON SAPERLO. SE ANDRAI
g LI', NON SOPRAV-

VIVERAI A LUNGO,
) CREDIMI.

PUQ" DARSI.
QUAL E'IL TUO
NOME, SOMMER-
LIANQ ?

LUPO
SOLITARIO.




PER LA
BARBA DI
ZAGARNA |

AIUTERAL AD
UCCIDERE QUEL
BASTARDQ?

A
|

CERTO,
MAESTRO MAZRAH,
MA SOLO SE ACCETTIDI
PORTARMI NELLA SUA TA-
NA - KHADRO HA RAPITO
IL MIO PIU' CARO AMI-
CO: LORD RIMOAH
DI DESSI.

—F

LUPO SOLITARIO...
IL FAMOSO MAESTRQ
RAMAS DEL SOMMERLUND |
ALLORA POTRESTI DAVVERO
SOPRAVVIVERE NELLA TANA DI
KHADRQ. ED INOLTRE SONQ
QUASI PRONTO AD
UNIRMI A TE.

UN DEBITQ
PERSONALE - COFF |
COFF | - QUELL'ASSAS-
SINO DI KHADRO HA
UCCISO I MIEI
DUE FIGLI

SONQ ADDO-
LORATO,ED HO
GIURATO DI FAR-
GLIELA PAGARE...
CON IL SUQ
SANGUE !

E ALLORA
CERCHIAMO
KHADRQ
ADESSO ¥

KHADRQ HA
AMMASSATO UNA

FORTUNA INORO E SE DOVESSIMO

TROVARE QUESTO

SACCHEGGIANDO
KADAN.

GEMME, SOPRATTUTTO I TESORO, QUANTO

VORRESTI?

NON MI INTE-
RESSA IL TESQROQ. SE
TROVERAL IL BOTTINO
DI KHADRO,POTRAI
TENERLO TUTTO.

MOLTO BENE,
LUPO SOLITARIO AC-
CETTO LA TUA PROPOSTA.
PREMNDERE IL BOTTINO DI
KHADRQ SODDISFERA’ NO-
TEVOLMENTELA MIA SE-
TE DI VENDETTA !




ED ORA,
MAESTRO
RAMAS, SE-
GUIMI |

SPETTACOLO
INCORAGGIANTE

F

DA FARTI VE-

DERE

W
l

EC
. QUESTAE' LA N POTREMO
B 1A FLOTTA DI i ESSERE PRONTI
1 TRE NAVL. AFARVELAED A
SCHIACCTARE QUEL
VERME, KHADRQ,
CONL'ALTA
MAREA.




PASSA
PARGLA,
NOSTROMO. /s STIANMO _7
ANDANDO VERSO N\
LE ISOLE LAKURT PER
PRENDERE I TESORI BI
KHADRO E PER SCUG-
TARLO VIVO |

LY RICCHI COME
W\ RE - ANZI, COME
V. IMPERATORI |

P OPPURE RICCHT & I
¥ COME QUELLA CARD- . - W , .
GNA, LHAVER. L'UNICO Y} . Y AHA FOLGA,
UOMO IN TUTTA KADAN | SAREMO VERAMENTE g
. P A NON AVERE LE TA- P\ FORTUNATI IL GIORNO 3
CE NE - A SCHE YU - CHE SMETTERAI DI v

SARA’PER PARLAR MALE
TUTTI ! DILUII

SIEDITT,
MAESTRO
RAMAS, E VER-

TRACCERQ' UNA
ROTTA PER KITA
COVE: E' QUESTO IL NA-
SCONDIGLIO DI KHADRO
SULLE ISOLE LAKURT.

QUANTO
DURERA’ IL
VIAGGIO?

o

Y T ALLA
LoV N vrTToRIA !
aud

\II\HHIII\HI!']! Himm : ’ 4 (’
X/,T' _' —
= o }

BRINDIAMO
AL NOSTRO SUC-
CESS0, MAESTRO

RAMAS|

i RN




- . T =N
SR TN
NON SALI [ 7eE 2N
IN COPERTA, 17 \\;\ N\
MAESTRO MAZRAH? N W, 4
OGGI IL TEMPO E' BELLO | ' NNo— %7
E PROCEDEREMO VE- NTE

LOCEMENTE !

ARGH... PIU" PIANO,
MAESTRO RAMAS | MI STA
SCOPPIANDO LA TESTA PER

COLPA DEL VINOQ DI IERI SERA.
LASCIAMI ANCORA UN PO’

DA SOLO, TI PREGO...

MALEDIZIONE !
MEGLIO UNA TEMPE-
\OTADELLA NEBBIA | 4

COME E' !
ANDATA 0661 i
=7 POMERIGGIO 7 .

BENE.
; MIE PASSATO
& IL MAL DI TESTA.
MA COS'E' QUELLA
MNEBBIA?

vy

E' UNA NEB-
BIA SOVRAN-
NATURALE.

\’%VAV‘ —
) i¢ --
i — o -

ISHIR C1
PROTEGGA |

i




ARMATEVI
DI ARCHI E
LANCE ! L4
- UOMINI, PRE-
PREPARATEVI A
DIFENDERE
LA NAVE !

AIUTO !
AIUTO ! AIU-
AAAAAAAGH !

my iE
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SE TORNIAMO
INDIETRO ADESSO,
KHADRO AVRA'

E TRADIREMQ IL
MIO AMICO RIMOAH
E LA MEMORIA DEI TUOI
FIGLI ASSASSINATI.

UANTO TEMPO
SE TORNI ™ W p4sSEn A pRIMA CHE LA
INDIETRO ADESSO,} iy - STORTA DELLA TUA SCON-
PERDERAI TUTTO. & i |, FITTA DILAGHI IN TUTTE LE
' ; TERRE LIBERE ? NON MOL-
TO, SCOMMETTO.

TUTTI I BANDITI
ED I TAGLIAGOLE CHE HAL
INCROCIATO CERCHERANNO
IL TUQ NASCONDIGLIO.. ELE
MONTAGNE DI BOTTING CHE
HAI ACCUMULATO NELLE
TUE STANZE SEGRETE.

DOBBIAMO N ! CON O SENZA

| MAGIA, SCONFIGGERE-
PROSEGUIRE rr MO KHADRQ, E COST SARAL
} IN GRADQ DI COMPRARE TUT-

TE LE NAVI CHE VORRAI PER
SOSTITUIRE QUELLE CHE
HAI PERSO OGGI.

LA MORTE
O LA 6LORIA, MIO
CORAGGIOSO E

SEI CORAG-
&I0S0, LUPO SOLI-
TARIO, MA LA POSTA
IN GIOCO E' MOLTO
ALTA.

Ay

N

|

VORRESTI
FARMI NAVIGARE
DIRETTAMENTE VERSO
LE FAUCTI DELLA MORTE,
MA CREDO CHE LO FA-
RO VOLENTIERI.

\%\1
(L

\\ \'\
\

\

\\\\\

CONTI-
NUIAMO IL
VIAGGIO !

A

INDIETRO ADESSQ,
| MAZRAH. 0 TUTTO

NON POS-
SIAMO TORNARE

O NIENTE !




LA NEBBIA SIE

ABBIAMO IL
VENTO A FAVORE,
CAPITANO MAZRAH |

DISSIFATA, E VEDRE-
MO LE ISOLE LAKURI
AL CALAR DELLA

" NONCE BISO-
GNO DI URLARE, NO-

=] STROMO..OHHH .. OGGI

E'LA MIA TESTA AD ES-
SERE ANNEBBIATA.

TERRA !
TERRA A
PRORAVIA ¢

QUELLAE'L'TSOLA
BUKIMI, LA PIU OCCIDEN-
TALE DELLE ISQLE LAKURT.
LA SUA VETTA VULCANICAE
VISIBILE ANCHE ALLA SCARSA
LUCE DELLA SERA. IL NASCON-
DIGLIO DI KHADRO SI 2
TROVA LI

TROVAIL

PIRATA?

DOVE ST

sul i il

Jith A .
i e

LA TANA DI KHADRO
SI TROVA DALL'ALTRA
PARTE DELL'TSOLA, IN UNA
PICCOLA BAIA CHIAMATA
KITA COVE,GRANDE
MAESTRO.

MAQORA STA
CALANDO IL BUTO.
E' MEGLIQ GETTARE L'ANCORA
QUIE UTILIZZARE LA NOTTE
PER QRGANIZZARE UN

NON VEDO
ACCAMPAMENTI.




AL NOSTRO
CAPITANO !
CI FARA'DIVENTARE

FRA I PIV RICCHIED I
PIV TEMUTI BUCANIERI
DI TUTTO IL MAGNA- J§
MUND... | §

SONO LORO. SI,HQ CAPITQ
MI FANNQO VENIRE COSA INTENDI...
IBRIVIDI

MA NON
SAREMMO RIUSCITI
NON RIESCO - A SACCHEGGIARE KADAN
AD ABITUARMI A g 2 ED ALTRI PORTI SENZA
) LORQ. AMANO SQUAR- T4~ 4 R IL LORO AIUTO. QUESTO
P8 TARE E MANGIARE I LORQ X E'CERTO.

QUINDI
FINCHE €T FARAN- (f\
NO DIVENTARE RIC-
CHI, SOPPORTERO'
LA LORO PRE-

0

" 7_4,: s
FORSEHAL - AW o e E QUELLE...

RAGIONE, GULLY. [/ DEL CAPITANO,CHE 4 QUELLE CREATURE NELLA PIU' COME AI
MA NON SONO SOLO TRASCORRE TUTTO IL Yy e GIUNGLA. GIRANG QUI AT- VECCHI TEMPI |
LORO A FARMIGELARE [  SUO TEMPO INSIEME S . TORNO DA QUANDO IL CAPITA-
IL SANGUE NELLE A QUEL MALEDETTO - A NG HA TROVATO QUEL VECCHIO
™ TESCHIO. ! TESCHIO. NON HO MAT VISTO
; : o NULLA DI STMILE
PRIMA D'ORA.

SI, QUARG, P GRAZIE AL
HAT RAGIONE ! ) " NOSTRO CAPITANG,
ANCHE SE NON £ PIL
UGUALE A COMERA
B AL VECCHT TEMPL.
ADESS0 SIAMO -~ ; AHTAH tAH
PIU'RICCHI DI i r
QUANTO AVESSIMO
MAT IMMAGINATO.




. NON ST PUC*
P MARCIARE CON LA
PANCIA VUOTA.

COSA TI
SEMBRANQ 2

CONTO DIECT
PATA DI IMPRONTE,
FORSE DODICI, RI-

SALENTI AD UNA
SETTIMANA FA.

SONQ STATE
FATTE DAGLI
UOMINI DI
KHADRQ ?

/" NO - QUESTE
TRACCE NON 50NO
STATE FATTE DA

NASCONDETE LA
BARCA IN UN LUQGO
IN CUI NONPQSSA ESSERE
VISTA. POI SBRIGATEVI:
INIZIEREMO LA MARCIA J

NELLA GTUNGLA.

COSA 17 7
PARTIAMO SENZA

NEMMENQ MAN-

GIARE 2|

f TI FARAI
BASTARE IL GRASSO
CHE HAT GIA’, BRON-
TOLONE, ALTRIMEN-
TITIGETTEREMO
NEL MAR KURT |

SILENZIO,
IDIOTAI
PROSEGUIAMO




ﬂnm TI,

MAZRAH |
SENTQ
QUALCOSA.




VAI AVANTI,
MAZRAH. LA

i
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| 29
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K g ALLE ARMI, UQ.. % .2
i ARSI .
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N

e

TE LA
SENTI DI CON-
TINUARE ?

HAH !
UN ANAPHEG AFFA-
MATO NON BASTA PER
FARMI CAMBIARE IDEA. N
PROSEGUIAMO, LUPO
P\ SOLITARIO, PRO- Y.

; SEGUIAMO!

‘5_{&-.; i s TP
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LW AR ANDIAMO
. DI QUA, VERSC
EST !

g\

IN QUESTA
LURIDA PALUDE ?

e T2l

CI FERMEREMO
OLTRE LA PALUDE.
NON QUI.

STATL SCHERZANDO 7/ [/

CHIUDETE A PROPO-

MALEDETTA ' QUELLE BOCCHE ’ SITO DI BUDELLA
E’fég%ﬁ ééh%\l&"} PLAGNUCOLANTL. IL PROS- ’ L/ MAESTRG, STAMO AF-
ALLA MORTE | SIMO A FIATARE, LO SBU- FAMATI. NON POSSIAMO
! DELLO CON L'ACCIAIO ACCAMPARCI E MAN- -

DELLA MIA SPADA. GIARE QUI ?
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AAAADH !
TOGLIETEMELE
DI DOSSQ |

E'UN
MIRACOLO!
CHE RAZZA
DI MAGIAE?
v - . T.’ '7 D ,
¥,

CHE SUCCEDE,
IN NOME DEGLI
DEI. .24
ADESSQ SIAMO

s 72 CHE ISHIR
: CTIPROTEGGA |
. g SOLO TN SET. SE NECES-

ROTEY o SARIO MANGEREMO DU-

P s RANTE LA MARCIA, MA

75t DOBBIAMO PARTIRE
SUBITO !

QUESTOQ POSTO
NON E* STEURQO {SENTO
AVVICINARSI ALTRI
PERICOLI!

....

MUORI,
LURIDA CREATURA
DI NAAR !




QUALCUNQ ST
SISTA AVVI-
CINANDO |

LASCIATELQ STAI INDIETRO,

A ME - TAGLIERGD' FOLGA | PRESTO CI
LA 60LA DI QUEL SARA'UN GRAN NUME-
MALEDETTO RO DI GOLE PER LA
PIRATAI TUA LAMA ¢




IL MAGO CHE
HADRO HA CATTU- -'“
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COSHAI
SCOPERTO ?

ABBASTANZA
PER AFFERMARE CHE
LA NOSTRA MISSIONE
NON E' INUTILE,
MAZRAH.

"
S8y
v Sy

L

4
\_w%;g)
P

POTERI DI
KHADRO ?

I
>
o>}
==

; L

HA RIVELATO
LA FONTE DEI

5I - I NOSTRI TIMORI ERANG
FONDATI. KHADRQ POSSIEDE UN
PERICOLOSISSIMO ARTEFATTO

MALVAGIO. ST TRATTA DEL TESCHIQ

DI AGARASH, UN TEMPO IL PIV PO-

TENTE SERVITORE DEL DIO NAAR.

SIESTENDEVA SU TUTTO
QUESTO MONDQ, FIN QUANDO
NON VENNE SCONFITTO DAI MAGHI
ANZIANI. TEMO CHE LA CATTURAE
LIMPRIGIONAMENTQ DI RIMOAH
FACCIA IN QUALCHE MODO PARTE
DIUN ATTO DI VENDETTA DA

PUO

HAIDETTO CHE LA
NOSTRA MISSIONE NON
E'INUTILE, MA COME POS-
SIAMO SPERARE DI SCONFIG-
GERE NAAR 7 NONE'UN
SUICIDIO ?

IL DOMINIO DI NAAR

PARTE DI NAAR.

LA VITTORIA

NOSTRA. FIDATI DI
ME, MAZRAH.

ABBASTANZA BENE L'ACCAM-
PAMENTO DI KHADRO E A

" ESSEREE SARA’

TRAMITE QUEL
FARABUTTO SONO
RIUSCITO A VEDERE

SCOPRIRE CHE NON E
INVULNERABILE.

MA PER AVERE
SUCCESSO, PRIMA
DI TUTTO DOBBIAMO
DISTRUGGERE IL
TESCHIO.

ADESS0 POSSO
OCCUPARMI DI QUE-
STO FURFANTE, LUPO

SOLITARIQ ?

BISO
TAMI

E' MEGLIO
ANDARSENE PRIMA
CHE I SUOT AMICI 51
ACCORGANO CHE
E"SPARITO.

HO ANCORA
FORZA, FOLGA, ATU-

GNQ DI LUL

A TRASPOR-
TARLO.




RIPOSATEVI
MENTRE NOT AN-
DIAMO IN AVANSCO- |
PERTA. VIENI, MAE- N
STRO RAMAS | =

VEDQ ANCHE CHE
TUTTI 6LI UOMINI DI
KHADRO SONQ UBRIACHI O
ADDORMENTATI E LA PALIZ-
ZATAE SCARSAMENTE
SORVEGLIATA.
QUESTA E
LA NOTTE GIUSTA
PER AGIRE.COSA

NE PENSI ?

GUARDA LAGGIV,
VERSQ LE NAVI OR-
MEGGIATE AL MOLO.

NON NOTI NULLA

DI STRANO ?

E' PROPRIO COME SPERAVO.
LORD RIMOAH 51 TROVA LAGGIV,
NEL CENTRO DEL CAMPO, ALL'IN-
TERNODELLA GABBIA DI LUCE

LA CAPANNA DI
KHADRO SI TROVA
VICING AL MOLO. LUT E
IL TESCHIO ADESSQ SONOC
LI": RIESCO A SENTIRE
LA LORO PRESENZA.

RICORDATI DEL

TESORO, MAESTRO RAM '
SONO QUI SIA PER PRENDERE Y
IL BOTTINO DI KHADRO, CHE E2%
PER STANARLO DAL SUO INU-£

<3

TILE NASCONDIGLIO.

SI ST E SUPPONGO
IL GALEONE ORMEG-

CHE E'CARICO FINO AL

GIATQ CON LA POPPA VERSQ
IL MOLO HA UN PESCAGGIO
DI UN BRACCIO* PIV'
DEGLI ALTRI!

CAPO DI BANDA CONIL BOT-
TINQ DI KHADROQ. ST E' PREPA-
RATO PER FUGGIRE IN POCO
TEMPO INSIEME A TUTTE
LE SUE RICCHEZZE...

LUPQ SOLITARIO,
SPIEGAMI IL TUQ PIA-
NQ DETTAGLIATA-
MENTE...
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/74
LORD
RIMOAH..SONO
SOLITARIO !
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LORD RIMOAH,
RIESCI A SEN-
TIRMI ?




MAZRAH HA
FATTO UN BUON {

TORNER('
DA TE. NON

LAVORO |

7 PERDERE LA
4 SPERANZA!

BENVENUTO
LUPQ SOLITARIO..
EH! EH! EH

e b B Arhd ¢




PREPARATI
A MORIRE,
UMANO ¢
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AH! AHI AH!

E COSI' TU SARESTI IL
FAMOSO GRANDE MAESTRO
RAMAS LUPO SOLITARIO,
L'ERQE E IL SALVATORE
DEL MAGNAMUND !

ED IO
) E ADESSO,
R NEE MALSTRO., MAESTRO RAMAS,

' g

’- 7 AH! AH! AH!

E PRESTO IN
TUTTE LE TERRE LIBERE
AVRO' LA FAMA DI ESSERE

COLUI CHE HA UCCIso
LUPQ SOLITARIO|

cZmler,




QUESTO E QUESTO
E'PER I MIEI E’ PER

' DOBBIAMO

ANDARCENE: T MIET

UOMINI SONG A BORDO
BELLA NAVE BI KHADRO

EL'ACCAMPAMENTO ' F
E'IN FTAMME.




DEVO
DISTRUGGERE IL
TESCHIO DI AGARASH
ALTRIMENTI I NOSTRI
SFORZI SARANNO
STATI VANI..

RIMOAH RIMARRA'
IMPRIGIONATO !

L(

PER SOMMERLUND
w EPERIRAMAS ! A
7

A
B
NG

)







CE L'ABBIAMO ASPETTA
[Pt
. b DEVE
BIAMO ANDARCENE R%%?SSGERCI | PRESTO,
IN FRETTA ! . CAPITANO,
SCAPPA !

E ORA,
SIGNORI MIEI,
DOBBIAMO ALLONTA-

ey
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.NON CERA
NIENTE CHE
POTESSE FERMARLA,

E'GIUNTO IL MO- /
MENTO DELLA .
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E ALLORA, < Z
§F LORD RIMOAH, COME S - .
TI SEMBRA QUESTA ALBA THB S :
DOPO ESSERE STATO LI-
BERATODALLA FOLLTA
DI KHADRQ 2

CON TUTTQ IL A
RISPETTO, LORD RIMOAH,
MA NON MI DEVI NULLA. IL
BOTTINO CHE SI TROVA A
BORDO DI QUESTA NAVE
E'UNA RICOMPENSA
SUFFICIENTE.

TI SARD’ Py IL TUO
ETERNAMENTE o CORAGGIOE LA TUA
RICONGSCENTE, AUDACIA NON HANNG SOLO

CAPITANO SALVATO LA MIA UMILE VITA,
MAZRAH ’ MA HANNO DISTRUTTO UN
MALE CHE CI AVREBBE
i CONSUMATI TUTTI !

A DIMMI
UNA COSA: CHI ERA
AZARA ? CREDEVO CHE FO5-
SE UNQ DEI MIEI UOMINTI MI-
GLIORI, MA INVECE ST E*
RIVELATQ ESSERE UN
VILE MUTAFORME !

NON SOPPORTQ
L'IDEA DI ESSERE 50-
PRAFFATTO DA ALTRI

COME LUI.

OH, NON
CREDOQ CHE DOVRAI
PREQCCUPARTI DI
QUESTO.

AZARA NON E' MAI
STATO DEL TUTTO UMANQ.
ERA UN LIGANIM, UN FAMIGLIO
AL SERVIZIQ DI UN MAGQ
MALVAGIO ...




ESATTO. IL

NADZIRANIM ERA UNO
SCHIAVO DEI SIGNORI DELLE
TENEBRE, CHE SFUGGT ALLA DISTRU-
ZIONE DI HELGEDAD ED ALLA SCON-
FITTA DEI SUOI PADRONI. BOPO-
DICHE' SI RIFUGIO NELLE
PALUDI DI BUKIMI.

INBASE A QUELLO
CHE MI AVETE RACCONTATQ
DEL VOSTRO VIAGGIO ATTRA-
VERSQ L'TSOLA, MI PARE MOLTQ
PROBABILE CHE ABBIATE INCON-
TRATO ALCUNI SUQT. .UHM..
ESPERIMENTI .

MA COSA CI
PUOT DIRE DEL
TESCHIO DI
AGARASH ?

LA RELIQUIA
MALVAGIA VENNE TROVATA
DAL NADZIRANIM SULLTSOLA
DI BUKIMI, FORSE PER CASQ,Q
FORSE LA SUA AZIQONE VENNE
GUIDATA DAL DIO DELLE
TENEBRE NAAR.

AD OGNI MODOQ,

USO' I POTERI DEL
TESCHIO PER INTRAP-
POLARE KHADRO.

IL CAPITANO
ERA SOLAMENTE
UNA PEDINA DEL

E QUALI
ERANO T 5U0T
PIANI, LORD
RIMOAH 2

AZARA, ERA A CONO-
SCENZA DELLE VOSTRE I
TENZIONI ANCOR PRIMA
CHE PARTISTE DA

IL NADZIRANIM
ERA SICURC CHE NON
SARESTE SOPRAVVISSUTI, ED
E'PER QUESTO MOTIVO CHE L'AT-
TACCO ALL'ACCAMPAMENTO
DI KHADRO HA AVUTO
SUCCESS0.

PER MEZZO DI

KADAN.

LA NEBBIA -
ED IL MOSTRO MARINO IL VOSTRO N
CHE AVETE INCONTRATO ATTACCO CORAGGIOSO NN
DURANTE IL VIAGGIO ERANQ HA COLTO KHADRO ED IL

NADZIRANIM COMPLETA -
MENTE DI SORPRESA.

OPERA DEL NADZIRANIM.

CATTURARMI
ED USARMI COME
ESCA PER CATTURARTI
E UCCIDERTI, GRANDE
MAESTRO |




SONO
IMMENSAMENTE
FELICE DI VEDERVI
ENTRAMBI VIVI ED
ILLESI

SUPPONGQ CHE
IL CAPITANG KHADRO
NON FARA'UN'ALTRA VISITA
ALL'ONESTA POPOLAZIONE
DI QUESTACITTA,
VERO ?

HAIL RAGIONE,
BANEDON. NE° QUESTA
CITTA', NE' QUALSIASI
ALTRACITTA DELLE
TERRE LIRERE.

I 5UQI
GIORNI DA PIRATA
SONOQ FINITI PER 4
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“CERTO.LO %:/77//%
1 A
ARRIVEDERCT SPERO ANCHE IO, gz ; /o T
MAZRAH, E GRAZIE LUPO SOLITARIO, MA 7 : ray
PER IL TUG CORAGGIO : % , o ‘

POSSIBILMENTE NON
TROPPO FAVORE-
VOLII

ELA TUA DETERMI-
NAZIONE.

SPERQ CHE
UN GIQRNOQ CI
INCONTREREMO NUOVA-
MENTE, MAGARI IN
CIRCOSTANZE PIU"
FAYOREYOLI.




MAZRAH ! ?‘15\
oy —‘—‘_‘— -\‘\Q\N
il |11

FAI ATTENZIONE DU- B
RANTE IL VIAGGIO 4
VERSQ CASA. g

IN QUESTI
GIORNI NON CI
SIPUQ PIV FIDA-
RE DI NESSUNO.




Inizia il viaggio piu fantastico e terrificante della tua vita!

I LIBROGAME di Lupo Solitario

Le avventure di Lupo Solitario sono descritte in una straordinaria serie di LibroGame: ciascun episodio pud

essere letto singolarmente, oppure puoi leggerli in successione creando una fantastica avventura epica, in cui

il protagonista sei tu!

1 — I Signori delle Tenebre
2 —Traversata Infernale

3 — Negli Abissi di Kaltenland
4 — I’ Altare del Sacrificio

5 — Ombre sulla Sabbia

6 — Nel Regno del Terrore

7 — 11 Castello della Morte

8 — La Giungla degli Orrori
9 — LAntro della Paura

10 — Le Segrete di Torgar

11 — I Prigionieri del Tempo
12 — Scontro Mortale

13 — Contagio Mortale

14 — I Prigioniero di Kaag

15 — La Crociata della Morte

16 — Il Ritorno di Vashna

17 — 11 Signore di Ixia

18 — CAlba dei Dragoni

19 — II Destino del Lupo

20 — Lira di Naar

21 — Il Viaggio Della Pietra Di Luna
22 — I Bucanieri di Shadaki

23 — Leroe Di Mydnight

24 — Runa di Guerra

25 — Il Sentiero Del Lupo

26 — La Montagna Insanguinata
27 — Lartiglio Di Naar

28 — La Vendetta Di Sejanoz

Le Leggende di Lupo Solitario raccontano I'immensa lotta per il controllo del mitico mondo di Magna-

mund, e sono basate sui LibroGame di Lupo Solitario.

1 — LUltimo dei Ramas

2 — La Vendetta del Lupo

3 — 1l Libro Sacro dei Ramas
4 — 1l Labiririnto della Paura
5 — Lo Scontro Finale







OSOLTARR

Una storia completamente nuova di Lupo Solitario, sotto forma di fumetto!

Lamico piti caro di Lupo Solitario, Lord Rimoah, ¢ stato catturato durante un attacco sferrato al
porto di Kadan dai pirati. Mentre Lupo Solitario cerca qualche indizio che possa condurlo al nascon-
diglio segreto dei corsari, riceve un’offerta di aiuto da un inaspettato informatore, un’offerta che lo
condurra in un incubo popolato da assassini, mostri marini e magia nera, in cui il suo coraggio e le
sue abilitd Ramas verranno messe a dura prova.

IL TESCHIO DI AGARASH ¢ il primo fumetto di Lupo Solitario, una storia emozionante e inedita,
colma di misteri e avventure ambientate nel fantastico mondo di Magnamund. Scritta dal famoso Joe
Dever e illustrata da Cyril Julien e Brian Williams, ¢ una storia imperdibile per tutti gli appassionati
del genere fantasy.

Illustrazione della copertina di Brian Williams.
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