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A sorpresa rinasce su smartphone e tablet il celebre numero 1 “Omicidio al Diogenes Club” di Gerald Lientz

Sherlock Holmes torna, e suII’App Store

di Alberto Orsini (Dragan)

Incredibile, tornano su iPad
e iPhone i librogame di
Sherlock Holmes. La morte
del librogioco & stata cicli-
camente annunciata, forse
fin troppe volte, ma come
una fenice questo genere
letterario € sempre tornato
a rinascere, anche se spes-
so a flammate.

E adesso nasce un nuovo
progetto portato avanti da
un’ambiziosa start-up, la
Appendix Llc di Martin van
Balkom, fondata solo nel
giugno scorso con un obiet-
tivo preciso, portare sulle
piattaforme mobile (quelle
di Apple, ma anche sui si-
stemi Android) gli amati
libri a bivi degli anni Ottan-
ta. A cominciare, un po’ a
sorpresa visto che tra le
‘fenici’ la spunta sempre il
fantasy, proprio dai libroga-
me investigativi che hanno
come mentore del lettore lo
straordinario detective cre-
ato dalla fantasia di Arthur
Conan Doyle.

Da poco é uscito il primo
volume, Omicidio al Dioge-
nes Club, che esordi in Italia
nel 1990, scaricabile
all'interno del negozio onli-
ne della Apple a 79 centesi-
mi di euro, un'inezia. | nuovi
librogame sono tradotti, per
questo un accordo e stato
concertato con la EL, come
si apprende dall'intervista.
Lgl Mag ha infatti rivolto
alcune domande al proprie-
tario di Appendix, approfon-
dendo i dettagli di questo
progetto e parlando soprat-
tutto dei piani per il futuro.
Per van Balkom le

‘ristampe’ sono solo un pri-
mo passo: I'obiettivo & quel-
lo di rilanciare appieno il
genere con storie comple-
tamente nuove, non adatta-
te al mezzo ma che sappia-
no sfruttare le sue preroga-
tive rispetto alla carta: ani-
mazioni, musica e interatti-
vita. Porte aperte, apertissi-
me, insomma, agli aspiranti
scrittori  che  sapranno
sfruttare questo mix con
storie coinvolgenti.

Prima di diventare edito-
re, anche tu sei stato un
lettore di librogame? Qua-
li erano le tue serie e gli
autori preferiti?

Si da bambino ero un gran-
de appassionato di librigio-
co e anche di giochi di ruolo
come Dungeons&Dragons.
Trailg la mia serie preferita
e sempre stata Lupo Solita-
rio.

Come ti & venuto in mente
di investire in un genere
letterario che non ha suc-
cesso né profitti nel mer-
cato di oggi?

I librogame sono stati a lun-
go popolari per poi scompa-
rire quando i computer so-
no diventati meno costosi. |
pc hanno aperto la strada

per il fantasy e gli altri gene-
ri a un mezzo completa-
mente nuovo, e le avventu-
re sul computer erano piu
belle e piu facili da giocare
di quelle dove servivano
carta, matita e dadi. Oggi
siamo in un’'epoca in cui sta
venendo fuori un ulteriore,
nuovo mezzo. E, almeno
secondo me, sembra fatto
su misura per il genere li-
brogame. Non solo ogni
giorno che passa la lettura
di libri e giornali su tablet e
smartphone diventa piu
diffusa, ma possiamo anche
aggiungere musica ed effet-
ti grafici. In piti non c’e biso-
gno di tenere il conto a ma-
no delle statistiche dei per-
sonaggi e nemmeno biso-
gna portarsi dietro i dadi.
Come vedrete dalla nostra
prima Sherlock Holmes
app, oggi giocare un libro-
game & una procedura velo-
ce, completamente interat-
tiva e molto dinamica. Mol-
to piu semplice che far
scorrere le pagine a mano,
e un’esperienza piu ricca
con musica ed effetti, oltre
che un registro del perso-
naggio completamente au-
tomatizzato. In piu l'app &
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compatibile con VoiceOver,
si pud giocare anche come
fosse un audiolibro.

Ho rigiocato tutti i libri in
edizione stampata della
serie  Sherlock  Holmes
quando stavo facendo atti-
vita di ricerca per questo
progetto &, dopo aver gio-
cato I'app su iPad e iPhone,
& davvero incredibile accor-
gersi di quanta differenza ci
sia.nEcco perché mi sento
di profetizzare una nuova
rinascita dei gamebook e in
futuro si vedranno tanti tan-
ti libri che sono anche ga-
me.

Hai accennato alcune ca-
ratteristiche della app ma
quali sono nel dettaglio i
suoi punti di forza?

A differenza di altri libroga-
me investigativi, questa
serie offriva un sistema di
gioco del tutto basato sul
personaggio, con
I'assegnazione delle sei no-
te abilita che potevano in-
fluenzare anche di molto il
gioco, quali indizzi si riu-
scissero a raccogliere e tal-
volta anche se si sopravvi-
vesse 0 no a uno scontro
con un avversario. Nelle
versioni stampate c’era poi
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una sorta di “contabilita” da
tenere perché il lettore do-
veva tenere traccia delle
statistiche del suo perso-
naggio nonché di indizi e
deduzioni, un aspetto abba-
stanza noioso.

L'app si occupa di tutti gli
aspetti noiosi. Seppure da
un lato il lettore pud pren-
dere tutti gli appunti che
vuole, dall’altro tutta questa
“contabilita” e gestita com-
pletamente in automatico,
cosi ci si pud concentrare
solo sulla storia e sulla solu-
zione del mistero. Alla fine
del primo libro, Omicidio al
Diogenes Club, c'e una se-
quenza di inseguimento in
cui le differenze tra le due
versioni sono davvero note-
voli: nell’app la storia scorre
verso il finale senza soluzio-
ne di continuita, mentre con
il libro si poteva perdere il
segno della pagina o far
cadere la matita nel mo-
mento meno opportuno...
Come mai per I'esordio &
stata scelta proprio la se-
rie dedicata al grande de-
tective?

Volevo a tutti costi evitare
di lanciare una serie fantasy
o sci-fi perché & gia stato
fatto e puntavamo a qual-
cosa di diverso. Inoltre Hol-
mes € un personaggio mol-
to noto e speriamo di con-
quistare una visibilita mi-
gliore nell’App Store e nel
mercato di quella che a-
vremmo avuto con uno sco-
nosciuto protagonista fan-
tasy. Infine, il genere inve-
stigativo e questa serie in
particolare evidenziano
molto il vantaggio del libro-
game rispetto a un gdr pun-
ta-e-clicca o a un detective
game  ‘trova I'oggetto
nascosto’. Quest'ultimo e
prevalentemente visivo, i
Solo Mysteries sono roman-
zi veri e propri. Dentro I'app
c'e un libro vero e proprio,
con una profondita della
trama che non potra mai
essere raggiunta da un puz-
zle visivo.

Com’e stata la trafila per
contattare gli scrittori
originari e negoziare i di-
ritti di pubblicazione?

E stato un bel progetto, in

et

Martin van Balkom

verita. Siamo entrati velo-
cemente in contatto con gli
amici di Iron Crow e loro si
sono mostrati molto molto
entusiasti e disposti a darci
una mano. Devo ringraziare
John Seal e il suo team!
Rintracciare i traduttori e
convincerli a sposare que-
sto progetto & stato abba-
stanza complicato e ha ri-
chiesto molti mesi, almeno
finché non abbiamo trovato
le persone giuste. Per
I'ltalia posso dire che quelli
di EL sono stati molto colla-
borativi e soprattutto i primi
ad aderire al progetto! An-
che qui ho un ringraziamen-
to, per Alessandra Dugan.
Le traduzioni sono state
riviste?

Ci sono stati alcuni inter-
venti, per esempio la gram-
matica tedesca & cambiata
rispetto a vent'anni fa, ma
dove possibile abbiamo
sempre cercato di mante-
nere |'originale. Non & stato
sempre possibile perché
abbiamo dovuto anche cor-
reggere alcuni errori di logi-
ca nell'edizione originale,
che ha comportato variazio-
ni anche in quelle tradotte.
Comunque sono lieto di

annunciare che abbiamo
pubblicato I'app con tutte le
traduzioni originali, che &
abbastanza incredibile se ci
si pensa. In piu ci sara
I'ottavo libro della serie che
in inglese non aveva mai
visto la luce.

La ‘bibbia’ del librogame,
il sito di Demian Katz, par-
la anche di un nono volu-
me inedito, pubblicherete
anche quello?

Prima di tutto lasciatemi
ringraziare Demian che &
stato fondamentale per tro-
vare una copia in spagnolo
dei libri di Sherlock Holmes.
Quanto al numero 9, per
quello che ne so non ¢ stato
mai scritto percid non avre-
mo modo di pubblicarlo.
Che squadra ha lavorato
con te a questo progetto?
Un piccolo gruppo di free-
lance e volontari. Siamo
una start-up, per questo
puntiamo a tenere le spese
pil basse possibili, ecco
perché stiamo evitando di
assumere persone al mo-
mento.

Parliamo un po’ di prezzi.
0.99 dollari (79 centesimi di
euro in ltalia, ndr), & tutto
qua! Sono consapevole che

la gran parte dei libri costa
molto di pit, ma volevamo
tenere i prezzi bassi per
raggiungere gruppi di lettori
di tutte le eta.

C’¢é inoltre un “cheat”, un
trucco per il libro che costa
0.99 dollari che consente di
lanciare di nuovo i dadi se si
ottiene un risultato molto
negativo o se si sta cercan-
do di centrare un traguardo
particolare quando si rigio-
cail libro.

Quali sono i piani di e-
spansione? Se
I'esperimento andra bene,
quali serie intendete ri-
pubblicare?

Abbiamo sotto contratto
tutta la serie Holmes e pun-
tiamo a pubblicare gli otto
libri il pit presto possibile.
Inoltre abbiamo i diritti di
un’altra serie investigativa
che si chiama “Crimes &
Puzzlement” di David R.
Godine Publisher. Non si
tratta di veri e propri libro-
game, ma piu puzzle su cri-
mini e misteri. Infine ci stia-
mo assicurando i diritti di
un paio di serie fantasy, ma
non posso parlarne finché
gli accordi non saranno fir-
mati.

Potreste decidere di pub-
blicare a prezzi bassi li-
brogame di scrittori emer-
genti?

Si anche se non credo che
potremmo fare un prezzo
piu basso di cosi! E il motivo
e semplice: ripubblicare i
vecchi librogame ¢ fantasti-
co, ma sono stati scritti con
I'idea del vecchio mezzo
stampato in testa. Lo abbia-
mo trasformato in un van-
taggio offrendo
un’interattivita piena nella
app stessa.

Ma possiamo portare tutto
questo a un livello superiore
quando pubblicheremo un
librogame scritto apposita-
mente per il mercato mobi-
le. Con animazioni, puzzle
interattivi, magari indizi
sonori. Una cosa del genere
non € mai stata fatta in pre-
cedenza e il primo aspiran-
te scrittore che ci mandera
un prodotto del genere puo
stare quasi certo che gli
sara pubblicato!
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